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SESTAVA EKIPE 

Ekipo sestavlja minimalno 6 oseb (2 ženski in štirje moški), maksimalno pa je lahko v ekipi 
prijavljeno 10 oseb (3 ženske in sedem moških). 

Preložitev tekme zaradi manjka igralcev ni upravičena, prav tako ni upravičen nastop z 
nekompletno ekipo. 

FORMAT IGRANJA 

V ekipni IPTL ligi tekmujejo ekipe po sistemu Round robin. Vsakič je v vlogi domačina oz gosta 
druga ekipa. Najboljši dve ekipi iz skupin se pomerita v velikem finalu, zmagovalec finala je 
razglašen za prvaka sezone. 

Format igranja bo prilagojen tako, da bi bile skupine in pa ekipe čim bolj izenačene in 
konkurenčne. Za ta namen se zadnja peta tekma oz. peti odigrani set šteje posebno, in sicer 
prinaša več točk, kar pomeni, da bi izgubljajoči ekipi še vedno dajalo možnost za 
napredovanje oz zmago. 

5. niz/tekma se igra na standarden način: prva ekipa, ki doseže 6 iger dobi niz, v primeru 
izenačenja na 5:5 se odigra podaljšana igra (tie-break) do 13. 

V kolikor sta ekipi po številu iger po končanem petem nizu izenačeni, se odigra Super Tie-
break oz. Super Shoot out, igrata ga posamezno moška predstavnika, igra pa se 19 točk. Prva 
ekipa, ki doseže 10 točk (v primeru rezultata 9:9 se ne igra na razliko temveč odloča odločilna 
19. točka) zaključi in zmaga tekmo ter srečanje. Super Shot Out ni časovno omejen. 
Zmagovalec srečanja je ekipa, ki dobi več iger po petih nizih. 

FORMAT IGRANJA NIZOV/TEKEM 

1. Moški singl (+30) 
2. Ženski singl (+30) 
3. Mix Doubles (+70) 
4. Moški Doubles (+90) 
5. Super Moški singl (+55) 

Domača ekipa določi zaporedje igranja tekem. Met kovanca določi ekipo, ki določi zaporedje 
igranja ko ni znano kdo je domačin in kdo gostujoči (npr. finale). 

STAROST TEKMOVALCV 

+30 (igralci, rojeni leta 1987 in starejši).  
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KRAJ IGRANJA 

Kraj igranja je pod balonom na trdi podlagi teniških igrišč ŠRC Marina Portorož. Na voljo sta 
dve igrišči. 

DNEVI IGRANJA 

Torek, četrtek, sobota. 

PLANIRANI RAZPORED TEKMOVANJA 

Med 14.11.2016 in predvidoma do 31.3.2017. 

ŽOGE 

Prvoimenovana ekipa je domačin in zagotovi žogice (3/1), ki jih prejmete od organizatorja in 
so vštete v prijavnino. 

POGOSTITEV 

Pogostitev ekip po vsakem odigranem srečanju. 

OBJAVE 

Rezultati in komentarji bodo objavljeni na spletnem mestu Primorski-tenis.si, na spletnem 
mestu TZS, ter na socialnih omrežjih. 

PRIZNANJA 

Pokali in nagrade. 

PRIJAVNINA 

Prijavnina znaša cca 650 EUR* na ekipo in je odvisna od števila prijav. Prijavnina vključuje 
najemnino dvorane in igrišč, žogice za vse domače tekme, pokale in nagrade, pripravo in 
vodenje lige ter zaključno podelitev, vključena je tudi pogostitev ekip po vsakem srečanju, 
prostor za pogostitev in druženje. 
Prijavnina mora biti poravnana najkasneje do petka, 4.11.2016 na račun organizatorja lige. 

*končna cena prijavnine je odvisna od števila sodelujočih ekip. Končna cena je lahko le NIŽJA.  
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PRIJAVE 

Prijave sprejemamo na spletnem naslovu 

http://www.primorski-tenis.si/ekipna-iptl-teniska-liga-20162017-prijave/ 
ali jo pošljite na e-pošto organizatorja in koordinatorja marjan.vidergar@naobali.si.Prijava 
mora vsebovati poimensko navedene člane ekipe, podatke o vodji ekipe in podatke za 
izstavitev računa. 

Rok za prijavo  je petek, 28.10.2016. 

Za pomoč pri prijavi smo dosegljivi tudi na GSM 041 607-034 (Marjan Vidergar). 

ZAČETEK TEKMOVANJA 

Predviden začetek tekmovanja za Zimsko IPTL teniško ligo 2016/2017 je 19.11.2016. 

 
 
 
 
 
 
 
Športni pozdrav, 
Marjan Vidergar 

 
 
 
 
 
 
 

ŠRC Marina d.o.o. 
Portorož, 8.10.2016 
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DODATNA RAZLAGA FORMATA IGRANJA IN PRAVIL 

 

 

OGREVANJE 

Igralci, ki so na sporedu kot naslednji lahko izkoristijo triminutno pavzo med tekmama za 
ogrevanje takoj po tem, ko se je končala zadnja točka predhodnega niza/tekme.  

MET KOVANCA 

Met kovanca določi katera ekipa začne v svojem prvem nizu s serviranjem. Ekipa, ki je 
servirala kot zadnja v predhodni tekmi/nizu/Shoot-outu je v naslednjem nitu/tekmi 
avtomatično branilec. 
V primeru Super Shoot-outa met kovanca določi ekipo, ki bo pričela s serviranjem. 

ZAMENJAVE IGRALCEV MED NIZOM/TEKMO 

 Vsaka ekipa ima dovoljeno eno menjavo na niz/tekmo; 

 med nizom moških dvojic lahko enega izmed igralcev zamenja drugi igralec; 

 med nizom mešanih dvojic lahko enega izmed igralcev zamenja drugi igralec, moškega 
menja moški, ženska menja žensko; 

 med nizom moških singlov lahko igralca zamenja drugi igralec iste kategorije; 

 v primeru, da je igralec poškodovan in na voljo ni nadomestitve/zamenjava, ekipa 
izgubi niz, druga ekipa pa osvoji 6 točk za niz, nasprotna ekipa ne osvoji nobene točke 
(enako velja za predajo celotnega dvoboja/tekme/niza). 

ŠTETJE 

• igra se brez prednosti (No Ad); 

• vsak niz se igra do 6, prva ekipa, ki doseže 6 iger dobi niz; 

• vsaka dobljena igra se prišteva v skupni končni rezultat; 

• pri rezultatu 5:5 se odigra podaljšana igra (tie-break) na 13 točk, prva ekipa ki doseže 7 točk 
je zmagovalka niza, v primeru rezultata 6:6 v podaljšani igri odloča zadnja odločilna točka; 

• v primeru izenačenosti po igrah po končanih petih nizih se igra Super Shot Out, ki velja eno 
točko, ki se prišteje skupnemu seštevku zmagovalne ekipe. 
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URA IN ČAS 

Vsaka ekipa, ki preseže določen čas za igranje, izgubi točko. Ura beleži naslednje intervale: 
• 20 sekund: med točkama 
• 45 sekund: med menjavama strani 
• 3 minute: med nizi/tekmami 

MENJAVA STRANI 

Menjava strani:  igralci zamenjajo strani prvič po treh igrah. Po prvi igri se ne zgodi menjava 
strani. Nato sledi menjava po vsakih dveh igrah. Ura nadzira 45 sekundni čas za menjavo 
strani in začetek naslednje točke. Igralcem med menjavo ni namenjen počitek, ne smejo se 
vsesti. 

MENJAVA ŽOG 

Žoge se menjajo na dva igrana niza. V petem nizu ni menjave žog.  

SREČNA TOČKA 

Branilec lahko kliče Srečno točko in s tem naznani, da sledeča točka šteje dvojno. Vsaka ekipa 
lahko kliče Srečno točko le enkrat na niz/tekmo.  

TIME OUT 

Vsaka ekipa lahko skliče Time out enkrat na niz/srečanja kadar koli (tudi med nekončanimi 
igrami). Time out traja 60 sekund. 

TIME OUT ZA POŠKODBO 

Igralec lahko zaprosi za Time out za poškodbo kadar koli med srečanjem. Time out za 
poškodbo traja 2 minuti, čas pa se za nudenje pomoči lahko izkoristi za največ nadaljnje 3 
minute. Če po petih minutah igralec ni zmožen nadaljevati igranja, tekmo preda. 

STISK ROKE IN ČESTITANJE 

Čestitanja in stiskov rok po končani posemezni tekmi/nizu ni. Čestitanja sledijo po koncu 
celotnega srečanja. 
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LESTVICA 

Ligaška lestvica se določi na podlagi odstotka oz. razmerja vseh odigranih iger 
(dobljene/izgubljene igre). Vsaka igra (game) šteje! Ekipi z najboljšim razmerjem med 
dobljenimi in izgubljenimi igrami se uvrstita v veliki finale.  
V primeru izenačenosti po odstotkih se lestvica formira po: 
1. medsebojnem srečanju 
2. razmerju dobljenih/izgubljeni iger v vseh tekmah posameznikov/posameznic 
3. met kovanca 

FINALE 

Najboljši dve ekipi v ligi se uvrstita v veliki finale in se borita za Prvaka lige. Finale se igra v 
enakem formatu kot v predtekmovanju. Ekipa, ki osvoji največ iger po petih nizih/tekmah, 
osvoji naslov. V primeru izenačenja po petih nizih/tekmah se kot v predtekmovanju odigra 
Super Shot Out, ki določi zmagovalca. 

SODNIKI IN ČASOMERILCI 

Zaradi merjenja časa in spremenjenih pravil sta potrebna na stolu dva sodnika, ki sta hkrati 
tudi časomerilca.  
Samo časomerilec/sodnik lahko nastavi, sproži ali ustavi uro oz. tajmer/odštevalnik. 

 
 

 
 

 


